
Unternehmens-
mission & Ziele Vision, Mission

& Roadmap



THE VISION —
WENN SCHON DENN SCHON

Wir schaffen eine Welt, in der
jeder Bau- und
Entwicklungsprozess durch
Transparenz, Effizienz,
Kollaboration und gemeinsame
Inspiration geprägt ist.



Wir möchten einen echten
Unterschied in unseren Städten und
im Leben unserer Kunden machen

WARUM?



WO FÜHRT DER WEG HIN?

Drag & Drop Software für
Bauvisualisierungen im virtuellen
Raum für maximale Immersion



Neuste VR Technologie
ermöglicht ein realistisches

und wahrheitsgetreues
Erleben des Bauprojekts

-
noch in der Planungsphase

REALISTISCHES ERLEBEN

KEY FEATURES

Direkt in der Begehung der
virtuellen Visualisierung

können in Echtzeit
Änderungen und

Anpassungen
vorgenommen werden

ECHTZEIT ANPASSUNGEN

Spare Zeit und Geld -
fotorealistische Renderings

des virtuellen Gebäudes
direkt in der Software

erstellen

HIGH QUALITY RENDER

Einfach per Upload von
Grundrissen u.ä.

automatisiert ein VR
Äquivalent erstellen

2D TO VR

Schnell und einfach das
fertige, individualisierte

Modell als optimierte CAD
Datei exportieren

CAD RÜCKFÜHRUNG

Gemeinsame Begehung des
Projekts für optimale

Kommunikation Immersion
Erleben

MULTIPLAYER

Auf Headset, als
Desktopversion oder direkt

im Browser für maximale
Nutzbarkeit aller Zielgruppen

CROSS PLATFORM

Bei finalen Fertigung eine
vollumfänglich Auflistung

aller gesetzten Materialien,
ihre Preise und

Baustofflieferant erhalten

MATERIAL- & PREISLISTE



STATUS QUO
Prototyp für ein immersives Erlebnis,
mit Echtzeitanpassungen und Material-
wechsel ist einsatzbereit.



WAS SIND DIE NÄCHSTEN SCHRITTE?

Projektpartner und Investoren sammeln

Feature Requests der Zielgruppen implementieren

Zielfunktionen für Market Fit finalisieren

Interessenten & Zielgruppen überzeugen



BUSINESS PLAN

PROTOTYPE

UX & UI RESEARCH

QA & FEEDBACK

FEATURE REQUESTS

MARKETI FIT

PR & MARKETING

EXPANSION

Q1 2025 Q2 2025 Q3&4 2025 Q1&2 2026 2027Roadmap


